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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk dapat mengetahui bagaimana pengaruh penggunaan media pembelajaran audio
visual terhadap hasil belajar siswa mata pelajaran Pendidikan kewarganegaraan secara daring. Penelitian ini
merupakan penelitian eksperimen dengan menggunakan metode True Eksperimental Design serta dengan
design peneltian post-tes only control design. Sampel yang digunakan dalam penelitian ini merupakan sampling
jenuh. Dimana, penelitian ini menggunakan seluruh siswa kelas VV SD Negari Tegal Alur XIII Petang dengan
jumlah siswa sebanyak 60 siswa yang terbagi atas dua kelas. 30 siswa sebagai kelas eksperimen menggunakan
media pembelajaran audio visual secara daring dan 30 siswa menjadi kelas kontrol diberikan pembelajaran
konvensional secara daring. Nilai posttest dianalisis menggunakan uji-T. Hasil uji hipotes menunjukan bahwa
adanya pengaruh yang dihasilkan dari penggunaan media pembelajaran audio visual dalam pembelajaran
daring terhadap hasil belajar Pendidikan kewarganegaraan siswa. Dimana nilai rata-rata yang didaptakan kelas
eksperimen dengan nilai 83,30 sedangkan kelas kontrol dengan nilai 56,10. Kesimpulan penelitian memberikan
kontribusi pada aspek pemahaman siswa belajar PKN secara daring.

Kata Kunci: audio visual, hasil belajar, daring.

Abstract

This study aims to find out the effects of using audio-visual learning media on student learning outcomes in
online citizenship education subjects. This research is an experimental research using the True Experimental
Design method and with a post-test only control design research design. The sample used in this study is a
saturated sample. This study used all fifth grade students of SD Negeri Tegal Alur XIII Evening, with a total
of 60 students divided into two classes. 30 students as an experimental class used online audio-visual learning
media and 30 students as a control class were given conventional online learning. Posttest scores were
analysed using the T-test. The results of the hypothesis test indicate that there is an effect resulting from the
use of audio-visual learning media in online learning on student citizenship education learning outcomes.
Where the experimental class obtained an average value of 83.30 and the control class obtained an average
value of 56.10. The study's conclusion helped people understand what it's like for students to learn PKN
online.
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PENDAHULUAN

Sekarang ini dunia sedang menghadapi pandemi covid-19. Pandemi covid-19 di Indonesia telah
memberikan dampak diseluruh bidang kehidupan. Tidak terkecuali dalam bidang Pendidikan. Cara yang
dilakukan pemerintah untuk dapat menghentikan pernyebaran covid-19 dibidang Pendidikan adalah dengan
melakukan pembelajaran dalam jaringan.

Dalam pembelajaran daring guru dapat memanfaatkan media pembelajaran audio visual sebagai
langkah untuk dapat mengoptimalkan pembelajaran mengenai media audio visual mampu membuat siswa
melihat sekaligus mendengarkan dengan langsung penerapan dari nilai-nilai pancasila yang menjadi materi
pembahasan pada mata pelajaran Pendidikan kewarganegaraan.

Belajar menjadi sebuah proses yang dialami oleh siswa sehingga proses yang dialami siswa tersebut
memberikan perubahan tingkah laku yang baru. Perubahan yang dialami merupakan hasil dari pengalaman
yang didapatkan oleh siswa dalam interaksinya dengan lingkungan.

Lebih lanjut belajar dapat diartikan sebagai suatu aktifitas yang dilakukan oleh individu melalui
rangkaian latihan-latihan yang menghasilkan sebuah perubahan dalam tingkah laku yang mencangkup aspek
kognitif, psikomotorik, serta afektif (Pranata et al., 2022; Zulherman, Iba, et al., 2021).

Dengan demikian belajar dapat diartikan sebagai aktifitas otak untuk menerima informasi yang
kemudian di implementasikan dalam perubahan tingkah laku, pengetahuaan serta keterampilan. Perubahan
yang terjadi dalam diri siswa akan berlangsung secara permanen.

Pandemi covid-19 yang berlangsung, membuat pendidikan indonesia mengalami perubahan didalam
metode pembelajaran. Dimana pendidikan indonesia yang selalu berkutat dengan metode pembelajaran
konvensional kini beralih dengan metode dalam jaringan atau lebih dikenal dengan daring. Didalam metode
ini, mengharuskan siswa serta guru untuk melakukan pembelajaran secara jarak jauh yang kemudian
dihubungkan melalui berbagai platfom jaringan digital yang ditawarkan (Hendarwati et al., 2021).

Pembelajaran daring diartikan sebagai pendidikan formal yang dilaksanakan oleh lembaga pendidikan.
Dimana, siswa dan guru berada pada lokasi yang terpisah sehingga untuk dapat menghubungkan keduanya
memerlukan sebuah sistem telekomunikasi interaktif dengan berbagai sumber daya yang diperlukan
didalamnya (Febrianty & Cendana, 2021).

Isman mengungkapkan bahwa penerapan metode daring merupakan sebuah metode yang cukup efektif
dalam pembelajaran. Hal itu didasari kepada adanya umpan balik yang dihasilkan dalam pembelajaran
tersebut, metode daring juga dapat menciptakan kolaborasi kegiatan belajar mandiri serta personalisasi
pembelajaran yang berdasarkan dengan kebutuhan siswa (Christian et al., 2018).

Dengan demikian, untuk tetap mencapai hasil belajar yang diinginkan dimasa pandemic ini metode
daring menjadi sebuah solusi baru yang dapat dipilih oleh para guru didalam pembelajaran dan tidak
terkecuali mata pelajaran pendidikan kewarganegaraan mengenai nilai-nilai pancasila.

Pendidikan kewarga negaraan merupakan pelajaran yang difokuskan terhadap pembentukan diri yang
beragam, baik dalam segi agama, suku, bangsa hingga sosio kultur, sehingga akan dapat menjadikan warga
negara yang terampil, cerdas serta berkarakter sebagaimana yang telah diamanaatkan dalam pancasila dan
UUD 1945.

Pendidikan kewarganegaraan di sekolah dasar menjadi program pembelajaran yang berlandaskan
dengan memusatkan perhatian terhadap konsep, nilai, moral serta perilaku sesuai dengan pancasila dan UUD
1945, sehingga dapat diketahui tujuan dari pembelajaran Pendidikan kewarganegaraan didalam sekolah dasar
ialah untuk dapat menanamkan nilai-nilai luhur yang menjadi pedoman hidup sesuai dengan pancasila dan
UUD 1945 didalam kehidupan sehari-hari. Perlu adanya pengalaman langsung yang dapat dirasakan siswa
sekolah dasar mengenai Pendidikan kewarganegaraan agar dapat mecapai hasil belajar yang maksimal.

Dimasa pandemi covid-19, upaya agar dapat mencapai tujuan tersebut dapat dilakukan dengan
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menerapkan metode daring. Kendati demikian, metode daring kurang dapat memberikan pengaruh bilamana
tidak dilengkap dengan media pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan siswa.

Media pembelajaran merupakan suatu bentuk interaksi yang dapat membantu proses belajar mengajar
agar pesan yang disampaikan jelas dan tujuan pembelajaran tercapai. Media pembelajaran digunakan untuk
merangsang pikiran, keinginan, dan perasaan siswa melalui berbagai saluran. Dengan demikian, siswa akan
belajar lebih banyak. Didalam era digital seperti sekarang ini semua orang sangat menggandrungi berbagai
platfom digital dengan berbasis audio visual (Kadek Suartama et al., 2020; Zulherman et al., 2020). Sehingga
dalam pembelajaran daring kita dapat memanfaatkan berbagai paltfom digital yang tersedia tersebut sebagai
media dalam pembelajaran.

Menurut shanaky media pembelajaran audio visual merupakan seperangkat alat yang dapat
menampilkan gambar serta suara diwaktu yang bersmaan dan dapat dikemas dalam bentuk televisi, sound
slide, video pembelajaran (Zulherman, 2018). Media pembelajaran audiovisual bersifat perantara. Pesan
dalam pembelajaran dapat disampaikan secara visual dan aural, sehingga siswa dapat mengalami
pembelajaran secara langsung walaupun dalam jaringan. Ini membantu siswa memperoleh pengetahuan,
keterampilan, dan sikap yang membantu dalam belajar.

Oleh karena itu peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan menggunakan media pembelajaran
audio visual secara daring agar dapat membantu siswa dalam memahami materi yang disampaikan. Dalam
penerapan metode daring, peneliti akan menggunakan platfom zoom meeting sebagai alat bantu dalam proses
pembelajaran. Dalam penyampaian materi pembelajaran peneliti akan memberikan video animasi berupa
materi yang terkait dalam nilai-nilai pancasila. Dengan menampilkan video animasi, akan dapat menciptakan
pembelajaran yang menyenangkan serta bermakna. Sehingga akan tercapainya hasil belajar yang maksimal.
Kenyataan yang terjadi dilapangan, masih banyak guru yang mengganggap pembelajaran menggunakan media
audio visual sebagai suatu hal yang rumit (Bomantara & Zulherman, 2021; Feri & Zulherman, 2021; Hasyyati
& Zulherman, 2021). Pendapat itu didasarkan akibat gagapnya akan perkembangan tekhnologi.

Dalam proses pembelajaran daring di kelas V SD Negeri Tegal Alur XIII Petang. Guru berpedoman
kepada buku pembelajaran yang telah disediakan, dimana guru hanya memberikan tugas melalui platfom
digital lalu siswa disuruh untuk mengerjakan. Kegiatan tersebut membuat siswa jenuh dalam pembelajarann.
Hal itu berdampak dengan hasil yang tidak maksimal dalam pembelajaran. Dapat dilihat dengan masih adanya
siswa yang belum mencapai KKM yang telah ditentukan.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan metode True Eksperimental Design. Hal itu didasari untuk dapat
menyelidiki segala kemungkin hubungan sebab-akibat yang terjadi dengan desain. Dimana secara nyata ada
kelompok eksperimen yang diberikan perlakuan pembelajaran audio visual secara daring serta kelompok
kontrol yang diberikan perlakuan pembelajaran daring secara konvensional. Lalu akan dilakukan
perbandingan hasil dari perlakuan eksperimen dengan kontrol secara ketat.

Rancangan penelitian yang dilakukan dilaksanakan dalam bentuk Posttest-Only Control Design, dalam
posttes-only control design (Zulherman, Iba, et al., 2021). Penelitian ini dilakukan kepada seluruh siswa kelas
V SDN Tegal Alur XI1I1 Petang.

Pada masing-masing kelompok yang telah melaksaukan perlakuan. Maka, kemudian akan dilaksanakan
posttes. Pada kelompok eksperimen yaitu seluruh siswa kelas VA akan diberikan perlakuan pembelajaran
menggunakan media pembelajaran audio visual dalam pembelajaran daring. Sedangkan kelas kontrol yaitu
siswa kelas VB akan diberikan perlakuan pembelajaran melalui whatssapp. Kemudian, data yang diperoleh
dalam penelitian ini diuji dengan uji-t dengan bantuan microsoft excel 2016.
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HASIL DAN PEMBAHASAN PENELITIAN

Setelah mengumpulkan data uji, prosedur berikut digunakan untuk analisis data: (1) Penyusunan data
untuk menghitung statistik deskriptif; (2) menghitung data deskriptif sebagai mean dan standar deviasi; (3)
menyusun ringkasan data deskriptif; (4) mempersiapkan pengujian hipotesis dengan menguji homogenitas dan
normalitas pada masing-masing kelompok penelitian; dan (5) pengujian hipotesis menggunakan analisis uji-t
dan uji pengaruh.

Berdasarkan hasil pengolahan data dengan menggunakan statistic deskriptif, diketahui nilai pada tabel
dibawah ini.

Tabel 1. Rangkuman analisis data deskriptif
Hasil Tes N  Mean Std. Deviation

Post TesX1 30 83,30 10,45
Post TesX2 30 56,10 10,68
Keterangan:
X1 = Kelompok eksperimen
X2 = Kelompok kontrol

Data tes antara kedua kelompok tersebut dianalisis dengan pengujian homogenitas serta normalitas
sampel.

Pengujian homogenitas sampel sebagai Syarat utama dalam penelitian jenis eksperimen adalah kedua
kelompok yakni kelompok eksperimen dengan kelompok kontrol harus dalam keadaan homogen. Artinya
keadaan dari kedua kelompok itu sama atau hamper sama. Pengujian homogenitas menggunakan rumus fisher.

_ Varian Terbesar
Varian Terkecil

Diketahui :
Standar Deviasi Kelompok X1 = 10,45
Varian = 109,32
Standar Deviasi Kelompok X2 = 10,68
Varian = 114,23

.~ _ 11423
Jadi, F = 10932
F=1,04

Didapatkan kesimpulan Fhiwng 1,04 < fuaner 0,05 = 1,85. Maka kelompok X1 dengan kelompok X2 adalah
kelompok yang homogen.
Berdasarkan hasil pengujian normalitas data dengan menggunkan uji Lilliefors menunjukan hasil
sebagai berikut:
1. Data kelompok kelas eskperimen diperoleh nilai Lilliefors Liwng 0,075 < Ltabel 0,161. Maka dapat
dikatakan data post test kelompok eksperimen X1 mengikuti sebaran normal atau berdistribusi normal.
2. Data kelompok kelas kontrol diperoleh nilai Lilliefors Lhitung 0,148 < Liaer 0,161. Maka dapat dikatakan
data post test kelompok kontrol X2 mengikuti sebaran normal atau berdistribusi normal.

Hasil pengujian Hipotesis uji-t didapat thitung > ttabel atau 9,927 > 2,002 maka HO ditolak dan H1
diterima. Sehingga dapat dikatakan adanya pengaruh media pembelajaran audio visual dalam pembelajaran
daring terhadap hasil belajar Pendidikan kewarganegaraan materi nilai-nilai pancasila siswa kelas V SDN
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Tegal Alur XIII Petang, sama dengan temuan dari (Apriliana, 2021; Febrianty & Cendana, 2021) bahwa
media audio visual sangat efektif dalam pembelajaran terutama melatih aspek auditori siswa sekolah dasar

Lebih lanjut, untuk dapat mengetahui sejauh mana pengaruh dari penggunaaan media pembelajaran
audio visual dalam pembelajaran daring. Maka akan dilakukan tes uji pengaruh dengan effect size. Didaptkan
besar effect size 2,57. Dengan demikian dapat diartikan efek yang diberikan dari penggunaan media
pembelajaran audio visual dalam pembelajaran daring terhadap hasil belajar matapelajaran Pendidikan
kewarganegaraan materi nilai-nilai pancasila dikelas V SDN Tegal Alur XIII Petang memiliki efek yang
besar. Pada penelitian oleh (Susanti et al., 2020) yaitu efek pada pembelajaran daring ini melatih daya
pendengaran siswa dalam menyimak dan menggabunkan aspek kemampuan berfikir menjadi pemahan pada
materi pelajaran, dari temuan lainnya oleh (Lie et al., 2020) menunjukan bahwa visual dan audioa adalah
aspek penting yang perlu dilatih oleh siswa ,selain aspen penglihantan.

Dengan demikian dapat dikatakan bahwa media pembelajaran audio visual secara daring telah berhasil
diterapkan dalam proses pembelajaran. Hal tersebut dapat dilihat dari kelas eksperimen yang menerapkan
pengunaan media pembelajaran audio visual secara daring mendapatkan nilai yang lebih tinggi (Pranata et al.,
2021). Hal itu didasarkan penggunaan media pembelajaran audio visual yang mampu menampilkan gambar
serta tulisan secara bersamaan sehingga membuat siswa untuk lebih aktif dan fokus dalam pembelajaran,
dengan mengajak siswa untuk aktif menanggapi gambar dan tulisan yang ditampilkan mampu menambah
pemahaman siswa untuk mencapai pembelajaran yang diinginkan.

KESIMPULAN

Penggunaan media pembelajaran audio visual ini didalam pembelajaran mampu memberikan dampak
positif didalam suasana belajar, dimana siswa mampu untuk lebih inotavif serta keratif sehingga mampu
mendorong mereka menjadi lebih aktif. Antusias untuk bertanya dan menjawab didalam pembelajaran. Maka
dari itu pembelajaran dengan menggunakan media audio visual memberikan pengaruh yang signifikan
terhadap hasil belajar Pendidikan kewarganegaraan materi nilai-nilai pancasila. Dari penelitian yang
dilakukan, didaptkan pula saran-saran sebagai berikut: a)Pembelajaran yang dilakukan secara daring tidak
menjadi hambatan guru untuk menguasai ragam model, strategi serta media pembelajaran. b) Pembelajaran
secara daring dapat menjadikan motivasi guru untuk mengembangkan berbagai kemampuan, seperti dengan
penggunaan media pembelajaran audio visual. C)Siswa didiorong untuk belajar aktif dan inovatif agar mereka
tidak bosan saat belajar ditengah pandemi saat ini.
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